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THE GREEN ESCAPE - REGELN UND ANWEISUNGEN
Zielsetzung:

"The Green Escape" soll die Spielerinnen Uiber griine Berufe informieren und deren Bedeutung fiir eine
nachhaltige Zukunft hervorheben. Durch das Spiel tauchen die Teilnehmerinnen in die Storyline von jungen
Frauen ein, die eine Karriere im Nachhaltigkeitsbereich anstreben. Um das Spiel zu gewinnen, bedarf es
strategisches Denken und die Anwendung von Problemldsungstechniken.

Storyline:

Es ist der 5. September 2023. Eine junge Frau ist verschwunden. Es sind mehrere Tage vergangen, seit sie
zuletzt gesehen wurde. Die letzten Personen, die sie gesehen haben, waren ihre Eltern. Freunde berichten,
dass das Madchen einen Job in der griinen Wirtschaft suchte, was durch die ge6ffneten Tabs auf ihrem
Computer bestatigt werden kann, der in ihrem Zimmer gefunden wurde. Wo kdnnte sie sein? Und warum
ist sie verschwunden, ohne etwas zu sagen? Wirst Du das Geheimnis liften konnen?

Dauer: Ca. 60-70 Minuten
Alter der Spieler: Keine Alterseinschrankungen
Anzahl der Spieler: 3-6 Spieler

Spielkomponenten:

o 6 Spielsteine fiir Spielerinnen
. Spielbrett
. 1 Wiirfel
. 1 Umschlag
. Beobachtungsbogen (1 pro Spielerin, muss vorher ausgedruckt werden)
. Klemmbretter (1 pro Spielerin zur Abdeckung des Beobachtungsbogens)
. Vier “thematische” Kartendecks:
. Deck Junge Frauen (6 Karten)
. Landerdeck (8 Karten)
o Deck Griine Berufe (10 Karten)
o Motivationskarten-Deck (10 Karten)
o Ein Kartendeck mit ,,unerwarteten Ereignissen” (24 Karten)

Spievorbereitungen:

1. Das Geheimnis: Eine Spielerin zieht heimlich jeweils eine Karte aus den Decks "Junge Frauen",
"Lander", "Grine Berufe" und "Motivation" und steckt sie in einen Umschlag, wobei darauf zu
achten ist, dass niemand sehen kann, um welche Karten es sich handelt. Diese 4 Karten stellen das
Geheimnis des Spiels dar.

2. Kartenverteilung: Mischen sie alle vier ,,thematischen” Kartendecks miteinander. Verteilen Sie die
restlichen Karten unter den Spielerinnen. Geben Sie jeder Spielerin einen Beobachtungsbogen,
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damit diese die wahrend des Spiels gesammelten Erkenntnisse per Ausschlussverfahren abkreuzen
kann.

Spielverlauf:
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Wiirfeln: Die Spielerinnen wiirfeln abwechselnd und bewegen sich auf dem Spielbrett zwischen
verschiedene Lander hin und her. Sobald man ein Landerfeld erreicht, darf ein Verdacht tber das
Geheimnis des Spiels aufgestellt werden. Bewegt werden darf sich gemald der Anzahl der
Augenwirfel anhand von Schritten auf dem Spielbrett nach links, rechts, vorne, hinten, jedoch darf
jedes Feld nur einmal pro Zug betreten werden. Kommt man auf ein Landerfeld, bleibt man dort
automatisch stehen.

Verdacht duBern: Wenn eine Spielerin auf einem Land landet, kann sie eine Hypothese aufstellen,
in der er die Identitat der vermissten Frau, das Land, in das sie geflohen ist, der griine Beruf, den sie
angenommen hat, und ihre Motivation beschreibt. Bitte beachte, dass das Land, das in der
Hypothese als Zielort der Frau angenommen wird, das Land sein muss, auf dem sich die Spielerin
gerade befindet (d.h. wenn ich in der Tirkei lande, kann ich nur die Tiirkei als Zielort vermuten).

Verdacht widerlegen: Das Verfahren zur Widerlegung eines Verdachts beginnt mit der Spielerin
unmittelbar links von derjenigen, die die Hypothese aufgestellt hat, und wird im Uhrzeigersinn
fortgesetzt. Diese Spielerin priift ihre Karten, um eine Karte zu finden, die die Hypothese
widerlegen kann. Dies wird so lange fortgesetzt, bis eine Karte gefunden wird, die einem der
Elemente der Hypothese widerspricht. Wenn eine Spielerin keine Karte hat, die die Hypothese
widerlegen kann, gibt sie einfach an den nachsten Spieler weiter. Die Spielerin, die die Hypothese
aufgestellt hat, wird nun die Karte gezeigt, die ihre Geheimnis-Hypothese widerlegen kann. Diese
Karte wird unter Ausschluss der Offentlichkeit aufgedeckt, so dass die (ibrigen Spielerinnen nicht
wissen, welche Karte zur Widerlegung verwendet wurde.

Beispiel einer Widerlegung: Wenn eine Spieler die Hypothese aufstellt, dass es sich bei der
vermissten Frau um Dilan handelt, die aus Abenteuerlust nach Italien geflohen ist, um
Umwelttechnikerin zu werden, kénnte die Widerlegung ergeben, dass die Karte "lItalien" von einer
anderen Spielerin gehalten wird, wodurch die Hypothese widerlegt wird, dass Italien das Reiseziel
des vermissten Madchens ist. Dementsprechend zeig die Spieler mit der Karte , Italien” die Karte
umgedreht der Spielerin, die gerade die Hypothese aufgestellt hat. Die entsprechende Spielerin
kann nun auf ihrer Karte , Italien” abkreuzen, da ausgeschlossen werden kann, dass sich die
verschwundene Frau in Italien aufhalt.

Ende der Runde: Sobald eine Hypothese mit einer Karte erfolgreich widerlegt wurde, endet der Zug
und die nachste Spielerin ist an der Reihe.

Chancen: Endet der Spielzug auf einem Ausrufezeichen, muss die Spielerin eine Chancenkarte
ziehen. Dieser Stapel bereichert das Spiel mit verschiedenen padagogischen Aufforderungen,
Fakten Uber die griine Wirtschaft, kreativen Challenges und Gruppenaktivitaten, die Diskussionen
und Uberlegungen iiber Nachhaltigkeit und griine Berufe férdern. AuRerdem kénnen
unvorhergesehen Ereignisse geschehen.
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Das Spiel endet: Zu jederzeit darf eine Spielerin statt zu wirfeln, ihre finale Vermutung abgeben, d.h. sie
muss die richtige Kombination aus Namen, dem griinen Job, dem Land, in das sie umgezogen ist, und die
Beweggriinde sagen und darf dann den Umschlag 6ffnen und abgleichen. Stimmt die Vermutung, gewinnt
sie das Spiel. Stimmt sie nicht, hat dieser Spielerin automatisch verloren, tut die Karten zuriick in den
Umschlag und scheidet aus dem Spiel aus.
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THE GREEN ESCA?




































































































Der/die Energiemanager:in
analysiert, iberwacht und
optimiert den Energieverbrauch
von Offentlichen und privaten
Einrichtungen. Sie verfugen uber
technisches Fachwissen und

Fiuhrungsqualitaten, um die
Bemuhungen um
Energieeinsparung und -effizienz
zu steuern und arbeiten oft direkt
mit der Offentlichkeit zusammen.



MOBILITATSMANAGER: IN

Mobilitatsmanager:innen sind fur
orolle Unternehmen von
entscheidender Bedeutung. Sie
haben die Aufgabe, die
Umweltauswirkungen des
Pendelns zu reduzieren und
nachhaltige Mobilitiat zu fordern.
Sie werden aufgrund ihres
anerkannten Fachwissens und
ihrer Erfahrung in diesem Bereich
ausgewahlt.



NACHRALTIGRELTSMANAGER:IN

Der/die
Nachhaltigkeitsmanager:in
transformiert die
Geschiftspraktiken, indem er/sie
strategische Entscheidungen fur
einen nachhaltigeren und
umweltbewussteren Betrieb trifft.

Dazu gehort auch die
Offentlichkeitsarbeit.



B B BN K BE

Der/die Ingenieur:in
fur okologische Materialien
ist auf umweltifreundliche
Materialproduktion und
nachhaltige
Transformationsprozesse
spezialisiert und legt den
Schwerpunkt auf Recycling und
die Entwicklung alternativer,
biologisch abbaubarer
Materialien.




SMART CITY EAPERT:IN

82D

Der/die Smart City Expert:in
arbeitet in Stadten sowohl auf der
Planungs- als auch auf der
Verwaltungsebene, um sie in
jeder Hinsicht intelligenter und
nachhaltiger zu machen: von der
Stadtplanung bis zur Architektur,
einschlief3lich Verkehr,
Infrastruktur, Dienstleistungen
und Energieverbrauch.



RECHTSANWALT/ -

~ANWALTIN
R UMWELTRECHT

B B BN K BE

Der/die Rechtsanwalt/-anwiltin
ist auf Umweltrecht spezialisiert
und vertritt Kund:innen in den
Bereichen saubere Technologien,
Wasserrecht, Klimawandel und
Landmanagement. Mit einem
Juraabschluss und vielfaltigen
Fachkenntnissen in den
Bereichen Wirtschaft, Okologie,
Chemie, Physik und Geologie
bietet sie/er umfassende
juristische Dienstleistungen an.




SPEZTALIST:IN FUR

GRUNE BUCHHALTUNG

* & 82D

Der/die Spezialist:in fiir griine
Buchhaltung unterstutzt
Unternehmen in Fragen der
steuerlichen, buchhalterischen
und finanziellen Nachhaltigkeit
und treibt die strukturelle
Modernisierung voran, indem
sie/er Anreize und
Finanzierungen wie Ecobonus
und Green Bonds nutzt, die auf
dem heutigen Markt
entscheidend sind.



Der/die Oko-Designer:in
uberwacht den gesamten
Lebenszyklus von Produkten und
strebt nach intelligenten,
umweltvertraglichen Designs, bei
denen Energieeffizienz, geringe
Toxizitat, Langlebigkeit und
Wiederverwertbarkeit im
Vordergrund stehen, um
sicherzustellen, dass sie von der
Konzeption bis zur Entsorgung
nur minimale Auswirkungen

haben.



OKOTOURISMUS - FURRER:IN
® & 2D

Der/die Naturfiihrer:in fithrt

Einzelpersonen oder Gruppen
sicher durch verschiedene
Naturgebiete und informiert tiber
okologische, landschaftliche und
kulturelle Aspekte. Die Tatigkeit
ist in der Regel saisonal.



WINDENERGIEANLAGEN-

TECHNTKER: IN

Sie/er kimmert sich um die
Wartung der Windkraftanlagen,
hilft be1 der Installation, pruft die
Integritit der Tiirme und fihrt
Reparaturen sowie routinemaliige
Wartungsarbeiten durch.



ALTER: 21
HOBBIES: Yoga, Lesen

NATIONALITAT:
TURKISCH



ALTER: 20

HOBBIES: Zeichnen,
Wandern

NATIONALITAT:
ITALIENISCH



ALTER: 25
HOBBIES: Radfahren, Lesen

NATIONALITAT:
MALTESISCH



ALTER: 22
HOBBIES: Natur, Tai Chi

NATIONALITAT:
SCHWEDISCH



ALTER: 25
HOBBIES: Yoga, Lesen

NATIONALITAT: DANISCH



ALTER: 23
HOBBIES: Musik, Pilates

NATIONALITAT:
OSTERREICHERIN



SPRACHE: TURKISCH

WAHRUNG: LIRA (TRY)



\

SPRACHE: ITALIENISCH

WAHRUNG: EURO



!
SPRACHE: SCHWEDISCH

WAHRUNG: SCHWEDISCHE
KRONE



OSTERREICH

R
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SPRACHE: DEUTSCH

)

WAHRUNG: EURO



DEUTSCHLAND

k\_/ \

SPRACHE: DEUTSCH

WAHRUNG: EURO



SPRACHE: MALTESISCH

WAHRUNG: EURO



SPRACHE: PORTUGUESISCH

WAHRUNG: EURO




SPRACHE: DANISCH

WAHRUNG: EURO



?

Sie 1st geflohen, weil 1n
diesem Land ein Freund lebt,
den sie seit Jahren nicht mehr
gesehen hat.

FREUND



?

Das Gehalt, dass ihr angeboten
wurde, 1st wirklich gut.

GEHALT



WARUM!

?

Die Lebenshaltungskosten im
Land sind recht niedrig und
erschwinglich.

ERSCHWINGLICHRELT



?

Sie wollte schon immer die
Sprache lernen, die in diesem
Land gesprochen wird.

yPRACHE



?

Sie ist umgezogen, weil das
Land das Heimatland ihres
Freundes ist.

FREUND



WARUM!

?

Sie liebt den Lebensstil der
Einwohner:innen.

LEBENSSTIL



WARUM!

?

Sie liebt es einfach, von Zeit zu
Z.eit den Ort zu wechseln.

VERANDERUNC



?

Dank der Firma i1thres Vaters
erwarb sie einige
Fachkenntnisse auf dem

Arbeitsfeld.

FACHKENNTNISSE



?

Die Stelle, die ihr angeboten
wurde, ist schwer zu finden
und sie konnte das Angebot
nicht ablehnen.

JOBPOSLTION



WARUM!

?

Ihre Kolleg:innen sind alle jung
und intelligent.

KOLLEG: INNEN



Lies den anderen Spielerinnen
diese Karte vor und riicke ein Feld
auf dem Spielbrett voran:

Auf der Konferenz der Vereinten
Nationen uber nachhaltige
Entwicklung im Juni 2012 (,,Ri0+20¢)
wurde die grune Wirtschaft im
Zusammenhang mit nachhaltiger
Entwicklung und
Armutsbekampfung als ein
Instrument zur Erreichung einet
sozial nachhaltigen, wirtschaftlichen
und okologischen Entwicklung
anerkannt, was wirklich gut ist.



Lies den anderen Spielerinnen
diese Karte vorund riicke ein Feld
auf dem Spielbrett voran:

Die griine Wirtschaft ist ein Modell, das
den Menschen und die Natur in den
Mittelpunkt stellt, und eines ihrer
Prinzipien ist das Wohlergehen: Die griine
Wirtschaft verbessert das wirtschaftliche
Wohlergehen aller Menschen in Form von
menschlichem, sozialem, physischem und
kulturellem Kapital. Im Vordergrund
stechen Wissen und Bildung, der Einsatz
umweltfreundlicher Technologien, die es
den Menschen ermoglichen, sich unter
nachhaltiger Nutzung der naturlichen
Ressourcen zu entwickeln.



Lies den anderen Spielerinnen
diese Karte vor und riicke ein Feld
auf dem Spielbrett voran:

Die Kreislaufwirtschaft ist ein
Produktions- und Konsummodell, bei
dem vorhandene Materialien und
Produkte so lange wie moglich geteilt,
oeleast, wiederverwendet, repariert,
aufgearbeitet und recycelt werden. Auf
diese Weise wird der Lebenszyklus von
Produkten verlangert. Die
Kreislaufwirtschaft steht im Gegensatz
zu dem traditionellen, linearen
Wirtschaftsmodell
(,, Wegwertwirtschaft).



Lies den anderen Spielerinnen
diese Karte vor und riicke ein Feld
auf dem Spielbrett voran:

Greenwashing ist, wenn Unternehmen
ihre Produkte oder Geschiftspraktiken
als umweltfreundlich darstellen,
obwohl sie in Wirklichkeit wenig oder
gar nichts fiir den Umweltschutz tun.
Greenwashing kann dazu fihren, dass
Verbraucher:innen getauscht werden,
indem sie glauben, dass sie
umweltfreundliche Produkte kaufen
oder Unternehmen unterstiitzen, die

sich fur die Umwelt einsetzen, obwohl
dies in Wirklichkeit nicht der Fall ist.



Lies den anderen Spielerinnen
diese Karte vor und riicke ein Feld
auf dem Spielbrett voran:

Die Netto-Treibhausgasemissionen
sind die Differenz zwischen den
Treibhausgasen, die in die Luft

freigesetzt werden (z.B. durch die
Verbrennung fossiler Brennstoffe)
und den Treibhausgasen, die durch
natuitliche Prozesse in der Forst- und
Landwirtschaft (z.B. durch das
Pflanzen von Baumen) oder durch

Technologien aus der Luft entfernt

werden.



PANTOMIME- KART

Wahle zwel Spielerinnen
und...

WORT ZU MIMEN:
Nachhaltigkeit

Die Gewinnerin kann die unterlegene
Spielerin bitten, ihr eine ihrer Karten
ZU zeigen.



PANTOMIME- KART

Wahle zwel Spielerinnen
und...

WORT ZU MIMEN:
Umweltfuhrer:in

Die Gewinnerin kann die unterlegene
Spielerin bitten, ihr eine ihrer Karten
ZU zeigen.



PANTOMIME- KART

Wahle zwel Spielerinnen
und...

WORT ZU MIMEN:
Windenergie

Die Gewinnerin kann die unterlegene
Spielerin bitten, ihr eine ihrer Karten
ZU zeigen.



PANTOMIME- KART

Wahle zwel Spielerinnen
und...

WORT ZU MIMEN:
Umweltfreundliche

Die Gewinnerin kann die unterlegene
Spielerin bitten, ihr eine ihrer Karten
ZU zelgen.



UBERRASCHUNGRARTE

TAKE IT EASY UND SETZE
EINE RUNDE AUS

\




SIENARLEN - KARTE

Bitte die anderen Spielerinnen, eine
kleine tagliche Aktion zu nennen, die
Jjede tun kann, um den Klimawandel
einzudammen. Dann stimmst du fur
diejenige, von der du denkst, dass
Ihre Aktion den meisten Einfluss hat
und diese Spielerin darf:

!

N ' 4

VORWARTS BEWEGEN
2 KASTCHEN



SIENARLEN - KARTE

Es wird intensiv uber neue Start-ups
Im Bereich der grunen Technologien
geforscht. Die anderen
Teilnehmerinnen sind
Unternehmerinnen und stellen ihre
ldeen fur ein grunes Start-up vor. Du
stimmst fur die innovativste Idee.

Wer gewinnt, darf:

N ' 4

LAND WECHSELN ODER
IN DIE TURKEI GEHEN




SIENARLEN - KARTE

Bitte die Spielerinnen, ihre
bevorzugte nachhaltige Art des
Reisens mitzuteilen. Nach einer

kurzen Diskussion stimmst du uber
die umweltfreundlichste Methode

ab.
Wer gewinnt, darf:

VORWARTS BEWEGEN
1 KASTEN




SIENARLEN - KARTE

Das Madchen, das entkommen ist, ist
eine Recycling-Liebhaberin. Jede
Spielerin muss sich schnell einen

Gegenstand ausdenken, der kreativ
wiederverwendet werden kann, anstatt
weggeworfen zu werden. Nach einer
kurzen Diskussion stimmst du uber das
Interessanteste Objekt ab.

Wer gewinnt, darf:

LAND WECHSELN ODER
NACH OSTERREICH GEHEN



SIENARLEN - KARTE

Die Gemeinde ist geteilter Meinung uber den
Bau eines Windparks. Er konnte den Verbrauch
nicht-erneuerbarer Energie verringern und den

Klimawandel bekampfen, aber es gibt auch

Bedenken wegen des Aussehens, des Larms

und der Auswirkungen auf die

Meereslebewesen. Bist du fur oder gegen den

Windpark? Bitte die anderen Spielerinnen,
Inren Standpunkt zu erlautern, und stimme fur
den uberzeugendsten Standpunkt.

Wer gewinnt, darf:

!

N ' 4

VORWARTS BEWEGEN
2 KASTCHEN




SIENARLEN - KARTE

Denke Uber deinen idealen Beruf oder
deinen derzeitigen Job nach und
uberlege, welche Werte dir am
wichtigsten sind. Dazu konnen Integritat,
Innovation, Respekt fur die Umwelt,
Zusammenarbeit, personliche
Entwicklung oder andere gehoren. Jede
Spielerin sollte die 3 wichtigsten Werte
identifizieren und den anderen davon
erzahlen.

Dann kdnnen alle:

N ' 4

VORWARTS BEWEGEN
1 KASTEN



Du hast einen Einspruch beil den
Steuerbehorden gewonnen und
musst so schnell wie moglich in die
Turkel zuruckkehren




Dein Neffe feiert seinen ersten
Geburtstag und deine Schwester
erwartet Dich zur Familienfeier in

Bulgarien.




Deine Familie empfangt deinen
Onkel, der nach 20 Jahren in den USA
nach Italien zuruckkehrt.




Die Nationalratswahlen finden statt,
woflUr du nach Osterreich
zuruckkehren musst.




Du bist eingeladen worden, auf der
Konferenz ,Unser Ozean“ in Valetta
(Malta) eine Rede uber
Meeresverschmutzung zu halten.
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FRAU

DILAN TURKEI
JOANNE ITALIEN

ELSA SCHWEDEN
OSTERREICH
DEUTSCHLAND
MALTA
PORTUGAL
DANEMARK

WARUM? GRUNE JOBS

CARMEN
LISA

GEHALT ENERGIEMANAGER:IN

MOBILITATSMANAGER:IN
SPRACHE NACHHALTIGKEITSMANAGER:IN
HEIMATLAND FREUND SMART CITY EXPERT:IN
LEBENSSTIL RECHTSANWALTIN FUR

i UMWELTRECHT
VERANDERUNG SPEZIALIST:IN FUR GRUNE
FACHKENNTNISSE BUCHHALTUNG
JOB-POSITION OKO-DESIGNER:IN
KOLLEG:INNEN OKOTOURISMUS-FUHRER:IN




