R Co-funded by 8 ﬂ
L the European Union &2

Women in power for a Green Economy NP

YESIL KAGIS - KURALLAR & TALIMATLAR
Amag:

"Yesil Kagis", strdurilebilir bir gelecegin tesvik edilmesindeki Gneminin altini gizerek oyunculari yesil
islerin kesfinde aydinlatmayl ve mesgul etmeyi amacglamaktadir. Oyun araciligiyla katilimcilar,
stratejik distinme, problem ¢ézme ve 6grenmeyi vurgulayarak slirdirilebilirlik alaninda kariyer
pesinde kosan bireylerin hikayelerini arastiriyor.

Antefact:

Tarih 5 Eyltl 2023. Geng bir kadin kayip. Son gorilmesinin tzerinden birkag glin gegmistir. Onu en
son goren kisiler ailesi olmustur. Arkadaslari, kizin yesil ekonomide bir is aradigini, odasinda bulunan
bilgisayarindaki acik sayfanin da bunu dogruladigini ve profilini birgcok yesil is icin uygun kilan tim
becerileri vurguladigini bildirdi. Nerede olabilir? Ve neden hicbir sey sdylemeden ortadan kayboldu?
Bu gizemi ¢Ozebilecek misiniz?

Sure: Oyunun degisken bir siiresi vardir - 60/70 dakikaya kadar
Oyuncularin yasi: oyun her yastan insan tarafindan oynanabilir

Kolaylagtirma: Oyunu oynamak igin bir genglik galisani veya egitimcinin kolaylastiriciligi zorunlu
degildir, ancak oyuncularin diistinmelerine yardimci olmak faydal olacaktir

Oyuncu Sayisi: 3-6 oyuncu
Oyun Bilesenleri:

e Oyuncularicin 6 jeton
o 8 (ilkeyi gOsteren bir pano.
o ikizar
e Dort tematik kart destesi:
1. Gencg Kadinlar Destesi (6 kart)
2. Ulkeler Destesi (8 kart)
3. Yesil isler Destesi (10 kart)
4. Motivasyon Destesi (10 kart)
e Zorluklari ve 6grenme anlarini tanitan bir Beklenmedik Olay Destesi (24 kart).

Kurulum:

1. Baslatma: Bir oyuncu gizlice Gen¢ Kadinlar, Ulkeler, Yesil isler ve Motivasyon destelerinden
birer kart ceker ve kimsenin hangi kartlar oldugunu géremeyeceginden emin olarak bunlari
bir zarfa koyar. Bu 4 kart oyunun temel gizemini temsil eder.
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2. Kart Dagitimi: Kalan kartlari oyuncular arasinda paylasin. Her oyuncuya kartlarini ve oyun
sirasinda elde ettikleri bilgileri belgelemeleri igin bir izleme sayfasi verin.

Oynanisa Genel Bakis:

- Oyuncular zarlari sirayla atarak oyun tahtasinda farkli tilkelere giderler ve bu sayede oyunun
ana gizemi hakkinda varsayimlarda bulunabilirler.

- Hipotez Olugsturma: Bir oyuncu bir Ulkeye indiginde, kayip kadinin kimligi, kactigi Ulke,
ustlendigi yesil is ve motivasyonu hakkindaki tahminlerini detaylandiran bir hipotez
Onerebilir. Hipotezde kadinin varis noktasi olarak varsayabileceginiz llkenin, oyuncunun
kendisini buldugu Ulke olmasi gerektigini litfen unutmayin (yani Tirkiye'ye inersem, tahmin
edecegim varis noktasi olarak yalnizca Turkiye'yi varsayabilirim).

Gelistirilmis Ciiriitme Mekanizmasi:

- Ciiritme Sirasi: Bir hipotezi ¢uritme siireci, hipotezi kuran oyuncunun hemen solundaki
oyuncu ile baslar ve saat yonlinde ilerler. Her oyuncu sirayla hipotezi ¢lirtitebilecek bir kart
bulmak igin kartlarini kontrol eder. Bu, hipotezin unsurlarindan biriyle gelisen bir kart
bulunana kadar devam eder. Eger bir oyuncunun hipotezi ¢liriitecek herhangi bir karti yoksa,
bir sonraki oyuncuya gecer.

Kritik Kural: Hipotezi kuran oyuncuya sadece bir kart gosterilir. Bu kart 6zel olarak agiklanir ve diger

oyuncularin hangi kartin ¢iiriitme icin kullanildigini bilmemesi saglanir. Ciiriitme Ornedi: Bir oyuncu
kayip kadinin Dilan oldugunu ve macera arzusuyla yesil bir is icin italya'ya kactigini varsayarsa,
clriitme siireci "italya" kartinin baska bir oyuncunun elinde oldugunu ortaya cikarabilir ve béylece
kayip kizin gittigi yerin italya oldugu hipotezini ¢iriitebilir.

Sira Sonu: Bir hipotez tek bir kartla basarili bir sekilde ¢uritildigiinde, sira sona erer ve sira bir
sonraki oyuncuya geger.

Giftler ve Sanslar igin Ozel Kurallar: Zarda cift atmak beklenmedik bir olay: tetikler ve oyuncuyu Sans
destesinden cekmeye zorlar. Ayrica, oyuncular sans kutusuna adim attiklarinda bir Sans karti segmek
zorundadirlar. Bu deste, oyunu cesitli egitici ipugclari, yesil ekonomiyle ilgili gercekler, cezalar ve
surdurdlebilirlik ve yesil kariyerler Uzerine tartisma ve dislinmeyi tesvik eden grup etkinlikleriyle
zenginlestirir. Ayrica, oyuncular

Oyunu Kazanmak: Zafer, kayip kadinin, yesil isinin, tasindigi ilkenin ve altinda yatan motivasyonun
dogru kombinasyonunu dogru bir sekilde ¢ikaran ve ortaya cikaran ilk oyuncu tarafindan elde edilir.
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